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LANCUSZEK - SCENARIUSZ 1

Tytul: Bajka o Grzesiu i1 Krolu Sotulu
Wykonawey: Kwartet smyczkowy 1 flet/flet piccolo
Wiek stuchaczy: 3-5 lat

Pomysl niniejszego scenariusza polega na ulozeniu wybranych drobnych utworow
W.Lutoslawskiego w fabule w formie bajki dla dzieci. Zabieg ten pomoze pobudzi¢ wyobraznie

najmlodszych stuchaczy, zas muzyka Lutoslawskiego stanie si¢ dla owej bajki barwna ilustracja.

Animator po krotkim powitaniu zaprasza na sale kwartet smyczkowy (flecista pozostaje

na zewnalrz - niewidoczny dla publicznoseci) 1 rozpoczyna bajke:

Za siedmioma gorami, za siedmioma rzekami, na skraju lasu stala chatka. W chatce mieszkala
Babulenka...

o W.Lutoslawski - “Byla babulenka”

Razem z Babulenka w chatce mieszkal jej wnuczek. Ci, ktorzy byli na poprzednim koncercie, juz go znaja
- pamigtacie wesolego Grzesia?

e W.Lutoslawski - "ldzie Grzes"

Kwartet gra jedna zwrotke w wersji instrumentalnej, jako wstep, po czym Animator dolacza ze
Spiewem.

Grzes byl pastuszkiem. Codziennie rano zabieral owieczki na pastiwsko, a sam siadal pod drzewem i
zaczynal graé na fujarce. A gral bardzo pigknie...

Flecista gra motyw poczatkowy “Fujarki” zza sceny (niewidoczny dla publicznoseci). Nastepnie
wchodzi na scene, ale nie zajmuje od razu swojego miejsca, tylko staje posrod dzieci i rodzicow, i
powlarza ten sam fragment melodii. Dopiero po tym przechodzi na swoje miejsce i wykonuje
razem z pozostalymi muzykami opracowany fragment utworu.

e W.Lutoslawski - fragment "Fujarki" z “Malej Suity”

Grzes potrafil grac calymi dniami, a jego stuchaczami byly tylko pasace si¢ obok owieczki, lub kicajacy
nieopodal zajac i przelatujacy ptaszek. Pewnego dnia jednak zawedrowala na jego laczke pasaca gaski
Pastereczka.

e W.Lutoslawski - “Pastereczka”
Pastereczce bardzo spodobalo si¢ jak Grzes gra, a nie chciala mu przeszkadzaé, wiec schowala sig za
pobliska jablonka 1 zaciekawion stuchala daley. Grzes tymezasem gral, a odpowiadalo mu echo...

o W.Lutoslawski - “Na jabloni jabtko wisi”

Pastereczce tak bardzo podobata sie melodia, kiora gral Grzes, ze w pewnym momencie nie wytrzymata 1
zaczela spiewadé razem z nim.

e W.Lutoslawski - “Na jabloni jablko wisi” (wersja B - Animator $§piewa “odpowiedzi” razem ze
skrzypcami)

Grzes oczywiscie zauwazyl Pastereczke i ... bardzo si¢ ucieszyl, ze ma dla kogo grac!

e W.Lutoslawski - “Zalotny”



Od tego dnia Pastereczka co raz czesciej przychodzila stuchaé Grzesia i bardzo sie polubili. Grzes gral jey
wszystkie najpiekniejsze melodie jakie znal, a ktoregos dnia wymyslil nawet bardzo ciekawa zabawe,
ktora i ja cheratabym Wam pokazaé:

e LLuto-zabawa - “NUTY JAK LITERY”

Czy wiecie, ze za pomoca dzwieckow mozna pisac¢ wyrazy? Na przyklad Grzes zagral dla Pastereczki jej
tmig, a brzmialo to tak:

Flecista gra dzwigki a'-d'-a'. Publiczno$¢é powtarza Spiewajac na “la-la-la”.

Animator pyta nastepnie, czy kto$ potrafi odszyfrowaé¢ jak miala na imie Pastereczka, po czym
przechodzi do wyjasnienia:

Zabawa polega na tym, ze wykorzystujemy nazwy poszczegolnych (ABCDEFGH) nutek jak nasze male
abecadlo, z ktorego mozemy ukladac wyrazy.

Dodatkowo nuty maja tez nazwy; ktore pewnie znacie: DO REE M1 FA...., ktorych tez mozna uzywac do
pisania.Najlepiej bedzie, jak pokaze Wam to na przykladzie, ktory razem zaspiewamy:

Animator zaprasza rodzicow do zaSpiewania wyrazu MAMA (nutka MI jako litera M oraz nutka
A). Flecista demonstruje (e'-a'-e'-a') i wszysey powtarzaja. Animator zwraca uwage, aby rodzice
zaspiewali jeszeze raz - trzymajac dziecko za reke. W kolejnym powtdrzeniu rodzice Spiewajac
utrzymuja kontakt wzrokowy ze swoim dzieckiem (Spiewaja dla dziecka). Animator wraca tez do
imienia Pastereczki - wyjasnia, ze chodzilo o imie¢ ADA, po czym jest ono jeszeze raz wspolnie
Spiewane.

Nastepnie Animator wyswietla za pomoca projektora plansze z nazwami liter 1 oglasza konkurs na
ulozenie z nich imienia (lub dowolnego wyrazu). Jezeli nikomu nie przychodzi nic do glowy -
moze zaproponowa¢ zaspiewanie imienia AGA, a'-g'-a').

Po wspolnym spiewaniu Animator przechodzi do dalszej czesei zabawy, umaczace:

Okazuye sig, ze te nasza zabawe w litery lubili rowniez znani kompozytorzy. Na przyklad Bach napisal
utwor, w ktorym melodie ulozyl z nutek B-A-C-11. Takze Witold Lutostawski, ktory jest glownym
bohaterem Lutofonii - skomponowal utwor, w ktorym za pomoca nut ulozyl nazwisko SACHER - jako

urodzinowy prezent dla znanego dyrygenta Paula Sachera.

e W.Lutoslawski - “Wariacja Sacherowska” (fragment)

Ale wrocmy do naszej bajki. Pewnego dnia, kiedy Grzes siedzial sam na lace, nagle od strony lasu
zajechata zlota kareta. 7 karety wyskoczyl goniec krolewski i skierowal sig prosto do Grzesia:

- Mitosciwie nam panujacy Krol Sotul zaprasza cie Grzesiu do swego zamku, gdyz doszly go stuchy; ze nie
tylko pigknie grasz na fujarce, ale rowniez wymyslasz ciekawe zabawy muzyczne. Krol chee cig widzieé
natychmiast.

Biedny Grzes nic nie zdazyl odpowiedzieé, a dwoch zandarmow juz pakowalo go do karety, kiora
pognata w sing dal... (“Gaik” - attaca)

o W.L.utoslawski - “Gaik”

(w trakcie utworu flecista pospiesznie wychodzi)

Krol Sotul calymi dniami siedzial okropnie znudzony na swym zlotym tronie. Wielu probowalo go jakos
rozbawi¢, zainteresowaé, ale on zawsze bardzo szybko si¢ nudzil. Doszly go stuchy o Grzesiu, ktory
wymysla ciekawe gry muzyczne i natychmiast rozkazal go znalezé i przyprowadzic.

Grzes pokazal Krolowi gre “Nuty jak litery”. Z poczatku spodobala mu si¢ ona, ale niestety - jak zwykle
szybko sig znudzil. Grzes zaczal pokazywac Krolowi wszystkie gry jakie znal - ale niestety za kazdym
razem Krol Sotul szybko si¢ nudzil. W koncu rozzloscila go ta zabawa i kazal zamknaé Grzesia w
komnacie az wymysli taka gre, ktora zaciekawi go na dluzey.



Tymezasem Pastereczka i Babulenka, ktore nic nie wiedzialy o porwaniu Grzesia - czekaly i czekwaly; i
robily sig co raz bardziej smutne...

e W.Lutoslawski - “Ach maj Jasienko”

A Grzes siedzial sam, zamknigty w komnacie i myslal jak zaciekawi¢ Krola... Nagle zauwazyl kostke do
gry - 1 to podsunglo mu pewien pomyst. Natychmiast poprosil o audiencie u Krola.
- Krolu, Krolu, wymyslitem: Nudzisz sie, bo wszystko mozesz przewidzieé. Moja nowa gra to zmieni!
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e [.uto-zabawa “ALEATORYZM”

Animator prosi publiczno$¢ o powtorzenie (razem i rytmicznie) zdania:

“Krolu Sotulu bawimy si¢ z Toba”

Nastepnie wyciaga kos¢ do gry i wyjasnia, ze wynik rzutu bedzie okreslal sposob wypowiedzenia

zdania. Na przyklad:

- wynik rzutu bedzie determinowal dynamike: 1-najciszej, szept; 6-najglosniej (ale z wyczuciem -
tak aby nie przestraszy¢ dzieci!)

- wynik rzutu bedzie determinowal ilos¢ powtorzen zdania

- wynik rzutu bedzie determinowal tempo wypowiedzenia zdania: 1-bardzo wolno, 6-maksymalnie
szybko

Po kilku takich ¢wiczeniach nastepuje podzial publiczno$ei na 3 grupy - i dla kazdej z grup

losowane sa oddzielne parametry.

Po sprawdzeniu, ze kazda z grup wie co robi - nastepuje “wykonanie” - wszystkie grupy

jednoczesnie. Jezeli ten element zostal opanowany, Animator przechodzi do nastepnego etapu.

Mowi, ze teraz nastapi wykonanie “utworu na widownie” w stylu Lutostawskiego. Do tego

wykonania potrzebny bedzie dyrygent, ktory zostaje wybrany sposrod starszych dzieci.

Dyrygent-ochotnik dyrygowac bedzie za pomoca klasnie¢ - oznaczajacych przejscia do kolejnego

fragmentu “utworu”.

Szkic utworu:

I klasnigcie (start)

1 fragment - dokladnie to, co bylo przed chwila ¢wiczone (3 grupy - kazda ze swoimi wlasnymi

parametrami)

2 klasniecie (przejscie do kolejnego fragmentu)

2 fragment - zdanie “Kroélu Sotulu...” wypowiedziane razem

3 klasniecie (przejscie do kolejnego fragmentu)

3 fragment - kazdy ze sluchaczy wypowiada zdanie w swoim tempie!

4 klasniecie (koniec)

Na koniec wykonawey “utworu” nagradzaja si¢ nawzajem oklaskami.

Animator za$ zaprasza do wysluchania fragmentu utworu W.Lutoslawskiego, w ktorym

kompozytor zastosowal taka wlasnie losowa technike - nazywana Aleatoryzmem!

e W.Lutoslawski - fragment “Kwartetu smyczkowego™

Nastepnie Animator powraca do bajki:

Krolowi tak spodobala si¢ gra, ze wypuscil Grzesia i jeszcze podarowal mu karete i 2 koniki. Mozecie
sobie wyobrazi¢ jaka byla radosé Pastereczki @ Babulenki, kiedy uslyszaly z oddali znajoma fujarke
( zobaczyly zlota karete.



e W.Lutoslawski - “Hej, od Krakowa jade”

W trakcie tego utworu flecista wraca zza sceny. Kwartel powtarza pierwsze 4 takty tak dlugo, jak
dlugo flecista potrzebuje, aby dojs¢ na swoje miejsce. Jezeli flecista moze wykona¢ melodie z
pamigci - powinien gra¢ wchodzace na sale.

W utworze tym Animator zaprasza dzieci i rodzicow do wspolnego klaskania lub wystukiwania
rytmu:

A) w wersji latwiejszej - pierwsze miary w taktach 16-19

B) w wersji trudniejszej - rytm DN DN 10 d 1 | wiaktach 11-14.

o W.Lutoslawski - “Byla babulenka”

Refren tej piosenki moze by¢ wykonany wspalnie z publicznoscia - w formie zabawy w “echo” (co
nawiazuje do wezesniejszego wydarzenia z bajki o Grzesiu):

Takty 111 12 sa identyczne, tak wiee takt 11 (pierwsze “Fik-mik”) §piewa Animator, zas w takcie 12
odpowiadaja dzieci i rodzice (drugie “Fik-mik). Nastepnie Animator spiewa takty 13-14 (hopinki-
malysinki), a publicznos¢ odpowiada ta sama melodia, cho¢ z innymi stowami (hopasa-matyjasa) w

taktach 15-16.



